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Rahvusvaheline igaaastane IFIP konverents BASYS (Balanced Automation Systems) toimus sel aastal 9-ndat korda. Esinesin ettekandega: “E. Ivask, S. Devadze, R. Ubar Collaborative Distributed Computing in the Field of Digital Electronics Testing”. 

Kuigi konverents oli üldise tööstusliku suunitlusega, saab kasutatavaid kontseptsioone edukalt üle kanda spetsiifilisemasse elektroonikatööstuse valdkonda. Osalenule pakkus huvi kõik mis oli seotud koostööpõhise toimimisega ja koostööpõhiste võrgustikega: “Innovation processes in collaborative networks”,  “simulation and decision making in collaborative production processes”,“use of knowledge-based product-services”, “approaches in temporary partnerships”, “business and management processes in enterprise collaborative networks”, “social networking, collective intelligence”. Samuti pakkusid huvi teemad: “demand forcasting”, “collaborative prodcuction planning”, “advanced sheduling”, “ambient and mobile computing support”, “virtual labs and remote operation”, “self-adaption, self-optimizaton, self-configuration, self-control; learning”, “Agent based simulation”. 

Teemasid käsitlevate artiklitega saab tutvuda raamatu vahendusel: “Angel Ortiz, Ruben Dario Franco, Pedro Gomez Gasquet (Eds) “Balanced Automation Systems for Future Manufacturing Networks. Springer 2010, ISSN 1868-4238”   

Üheks mõtteks mis osalenu jaoks kõlama jäi oli “green and lean manufacturing”.  

Eestisse võiks kutsuda n. plenaaresineja Florin G. Filip’i (Politehnica of Bucharest; Romanian Academy, Journal SIC) kes esines ettekandega “Can Decision Support Systems integrate the human judgment and the emergent information and communication technologies?” või n. tehisintellekti valdkonna teadlase Luis Antunes’e (Univ. of Porto) kes dünaamilises ja karismaatilise stiilis esitas konverentsi viimase ettekande “Exploring Context Permeability in Social Simulation”.

Konverentsi materjale ja kogemusi on esiteks plaanis rakendada tudengite praktikumi tööde mitmekesistamisel. Tänapäeva maailm on väga globaliseerunud, üle interneti virtuaalses keskkonnas töötamine on üsna levinud. Samas koostööpõhine tootmine e. “collaborative engineering” vajab teatud ettevalmistust ja treenitust. Seda koostöö elementi saaks tavapärastesse laboritundidesse sisse tuua kui ülesanded vastavalt püstitada. Võimalik oleks vähemalt kaks etappi: alguses tudengid lahendaksid ülesannet tavapärastes arvutiklassi tingimustes meeskonnatööna, seejärel oleks vaja sarnane ülesanne lahendada kasutades koostöövõrgustiku jms. infrastruktuurilisi vahendeid. Tekiks huvitav võrdlusmoment n. töö efektiivsuse ja seda mõjutavate parameetrite suhtes, nii tudengid kui ka õppejõud saaksid väärtuslikku tagasisidet.

Teiseks, konverentsi materjale ja saadud tagasisidet on võimalik rakendada käesoleva ettekande aluseks oleva koostööpõhise hajusarvutuste metoodika täiustamiseks. Teemasse saaks kaasata bakalaureuse või magistriõppe tudengeid n. lõputööde tegemise näol.

