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Võtsin osa konverentsist „20th European Japanese Conference on Information Modelling and Knowledge Bases, Jyväskylä, Finland, May 31-June 4, 2010”, esinesin seal ettekandega: Henno, J. Specification of Games ja juhatasin üht konverentsi sektsiooni; kuulun ka konverentsi programmikomiteesse. 
Selle konverentsi teemaks on informatsiooni ja teadmiste kontseptuaalne analüüs. See on tähtsaim osa kõikvõimalike uute arvutiprogrammide loomisel ja sellest on huvitatud nii akadeemilised uurijad kui ka praktikud-programmeerijad, sest kontseptuaalse analüüsi vead põhjustavad sageli suurte kallite infotehnoloogia (IT) projektide kokkuvarisemise. 

Minu ettekanne käsitles arvutimängude kontseptuaalset analüüsi. Oma ettekandes esitasin uudse formalismi (formaalse keele) mängude spetsifitseerimiseks, mille abil kirjeldatakse mängu objektid, sündmused ja see, kuidas objektid reageerivad sündmustele. Arvutimängud on viimastel aastatel muutunud üha olulisemaks IT haruks, nende majanduslik kaal (rahakäive) on käesolevale majandussurutisele vaatamata kogu aeg kasvanud, mänge tootev firma Playtech on Eestis üks edukamaid IT-firmasid. Loen Tallinna Tehnikaülikoolis juba aastaid kursust mängude ja virtuaalkeskkondade programmeerimisest ja mängude spetsifitseerimise formalism on loodud ennekõike just selle kursuse jaoks. See võimaldab kirjelda loodavat mängu, selle peamisi elemente: objekte, reegleid, sündmusi ja objektide vahelisi interaktsioone juba enne programmeerimist, s.t. tutvustada loodavat mängu märksa täpsemal, formaalsemal viisil kui seda on mängu kirjeldus loomulikus keeles. Selline mängude kirjeldusmeetod on väga vajalik ja aitab paremini aru saada, mis üldse on mäng ja mis, millised mängu elemendid teevad mängu meeldivaks. See on probleem, mis seniajani on veel üsna udune, mängudest arusaamise praegust taset on võrreldud alkeemiaga enne Mendelejevit: „Alkeemikud nägid, et ainetes on midagi, mis põhjustab nende muutusi, üleminekuid ühest olekust teise, kuid nad ei suutnud aru saada, mis on see „midagi” ”. Ettekanne võeti hästi vastu ja sellele järgnenud arutelus esitati mitmeid huvitavaid ja kasulikke ideid. 
Konverentsil esitati mitmeid väga huvitavaid ettekandeid. Näiteks Jaapani rahvusliku Informatsiooni- ja kommunikatsioonitehnoloogia Instituudi (NICT – National Institute of Information and Communication Technology) uurijad käsitlesid oma ettekannetes: 

· Takafumi Nakanishi, Hidenori Homma, Kyoung-Sook Kim, Koji Zettsu, Yutaka Kidawara, Yasuhi Kiyoki: “A Three-layered Architecture for Event-centric Interconnections among Heterogeneous Data Repositories and its Application to Space Weather”; 
· Nakanishi, T., Zettsu, K., Kidawara, Y. and Kiyoki, Y.: “A Context Dependent Dynamic Interconnection Method of Heterogeneous Knowledge Bases by Interrelation Management Function”; 

paljudest heterogeensetest andmepankadest peamiselt satelliitide abil hangitud kosmoseinfo integreerimist ja sellest automaatset teadmiste abstraheerimist. 

Tsehhi uurijad esitasid (poolformaalse) skeemi ontoloogiate käsitlemiseks: Marie Duží, Martina Cíhalová, Marek Menšík, “Ontology as a Logic of Intensions”, saksa teadlane R. Hausser kirjeldas loomulikus keeles esitatud päringutele automaatselt vastuseid leidvat süsteemi: „Inferencing in Database Semantics”, Uus-Meremaa uurijad kirjeldasid äriinformaatika süsteemi, mis võimaldab ekspertide arvamusi integreerides leida parima vahendajate (intermediates) skeemi: Remy Flatt, Markus Kirchberg, Sebastian Link “A Decision Support Model for Intermediary Selection in the Supply Chain”. 
Mitmed ettekanded käsitlesid mobiil-, kaasaskantavate (ubiqutuous) ja pilvesüsteemi tarkvara küsimusi: A Description-based Approach to Mashup of Web Applications, Web Prach Chaisatien, Tokuda Takehiro (Jaapan), “Services and Mobile Phone Applications”, Ekaterina Gilman, Xiang Su, Jukka Riekki(Soome, Oulu), “Towards Context Modelling and Reasoning in Ubiquitous Campus” Kyoung-Sook Kim, Takafumi Nakanishi, Hidenori Homma, Koji Zettsu, Yutaka Kidawara, Yasushi Kiyoki (Jaapan), “A Phenomena-of-Interest Approach for the Interconnection of Sensor Data and Spatiotemporal Web Contents”

