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MELECON on maailma kõige olulisem IEEE konverentside hulgas arvutitehnika ja mikroelektroonika alal. Ta toimub üks kord kahe aasta jooksul. Publikatsioon on avaldatud IEEE kataloogis, IEEE Exploreris. 
Töötati välja uudne madala energiatarbegaautomaatide olekute kodeerimise meetod. Koostöös Department of Computer Science & Engineering, American University of Sharjah, UAE, teadlastega saadeti artikkel ajakirjale Elsivier Microelectronika journal.
Konverents pakkus huvi mitte ainult teaduslikust vaid ka pedagoogilisest küljest arvutitehnika ja mikroelektroonika alal. Õppemetoodika arendamise valdkonnas on praegu suureks probleemiks see, kuidas integreerida eritüübilisi mooduleid nagu digitaalsed komponendid ja sealhulgas analoogliideseid, optimeerides sealjuures loodava süsteemi energiatarvet, jõudlust ja maksumust.  Konverentsi programmis oli terve rida töid seotud selle valdkonnaga.
Huvitavad olid järgmised presentatsioonid: prof. V. G. Oklobdzij (University of Texas, USA ) «Methodology for Energy-Efficient Design of Digital Circuits», prof. Frank Ellinger (Dresden University of Technology, Germany) «Radio Frequency Integrated Circuits for Adaptive Beamforming», prof. Fernando Pereira (Instituto Superior Técnico - Instituto de Telecomunicaçoes, Portugal)  «Video Compression Technologies and Standards». Suurt huvi pakkus plenaarsessioon kus olid arutlusel küsimused, mis olid seotud taastuvenergia seadmete elektroonikasüsteemidega. Kõikide artiklitega võib tutvuda IEEE raamatukogus (IEEE Catalog Number: CFP10MEL-CDR).

Konverentsi käigus organiseeriti mitmeid seminare kaasaegse projekteerimise meetodite ja tehnoloogia aruteluks. Konverentsi põhijärelduseks, mis omab meile suurt tähtsust, on signaalitöötluse ja digitaaldisaini üldistavate meetodite väljaarenemise suund (põhikomponent on FPGA).
MELECON 2010 konverentsi materjale ja kogemusi  planeeritakse kasutada õppematerjali arendamiseks aines «IAY0600-Digitaalsüsteemide disain» ja  uues projekteerimissüsteemis, mida  kasutatakse interaktiivse õppevahendina.
